
      

 

 

 

 

 

 

 

「観」を形にする、更新する  ～『マインクラフト』と「生徒総会」から～ 
 

『マインクラフト』というゲームをご存じでしょうか。累計で 2億本をはるかに
超える売上げの世界的に大人気のビデオゲームです。１９８０年～９０年代『テト
リス』というゲームが流行したことを覚えていらっしゃる方には、その倍以上の販
売数であると言えば人気の度合いが想像いただけるかと思います。 
『マインクラフト』はマイクロソフト社が開発したゲームで、ゲームをする人は

「プレイヤー」というキャラクターになり、「ワールド」と呼ばれるゲーム内の世
界で材料を集め様々なものをつくり出していきます。「サバイバル」「アドベン
チャー」といったモードや難易度を変えることで、他のプレイヤーと協力したり競
争したり敵と戦ったりと設定段階からつくることができるなど、プレイヤーが「想
像」するものは何でも「創造」できるゲームと言われています。 
この『マインクラフト』の大きな特徴の１つが、ゲームとして明確な目的がない

ことです。『テトリス』は上方から落ちてくるタイルを隙間なく横方向に並べて、
できるだけ長時間タイルを消し続けるという目的があり、その分かりやすさが人気の秘密でした。そ
れに対してプレイする人によって設定から異なる『マインクラフト』には、対戦型ゲームでよくある
ボスキャラを倒すといった最終目的はありません。敢えて言うならば「ワールドに自分の世界を作り
出すこと」となるかも知れません。 
そんな『マインクラフト』が世界中で大人気となっているのは、なぜでしょうか。それには『マイ

ンクラフト』が持っている「世界観」が関係していると考えます。「ワールド」で何かをつくったり
場所を探索したりするには、そのつくり方やアイテムを手にする必要があります。この時、プレイヤー
は試行錯誤する粘りと想像（創造）力を武器に「トライ＆エラー」を繰り返しながら自分の「世界観」
を現実化していく、その過程の面白さが魅力になっているのでしょう。 
７月７日（金）、４年振りに全校生徒が体育館に集まっての「生徒総会」が開催されました。まず、

各委員会から『わくわくアップ』プロジェクトの報告がありました。これまでの取組を改良したり新
たに取り入れたりと、各委員会がいろいろな角度から考案した「海中をワク
ワクアップするためにできること」は、有意義でとても楽しい内容でした。
続く執行部がまとめた校則に関する各学級からの要望は、髪型についてでし
た。それは特定の髪型を取り上げての内容だったので、学校からの回答は一
旦保留し、もっと大きく括った「方向や考え方」として示してもらうよう、
再度、執行部に検討をお願いしました。「生徒総会」に向けての取組では、
子供たちは自ら学校の在り方を思い描き、より良くより楽しくするために学
校という「世界」をどう変えていくか、言い換えると「学校（世界）観」の

アップグレードに取り組んでいるように感じました。だからこそ、要望についてもアップデートした
「言葉」を考えて欲しいと期待しています。 
「学校（世界）観」と『マインクラフト』に見る「世界観」は、実は似ているのではと考えます。

現実と画面の中の違いはあるものの、どちらも知識や人の繋がりも含めた身近にある資源や要素を活
用しながら自分の中にある「観」を実現するために「トライ＆エラー」を繰り返し、その「トライ＆
エラー」の中で自分の「観」を更新するといった道筋を進みます。ただ、ゲームの中での失敗はすぐ
にリセットできますが、現実の世界では傷付いたり落ち込んだり立ち直るのにも時間を要します。と
は言え、悔しさや残念感があるのはどちらも同じです。それらをどうにか乗り越えた先には、共に大
きな喜びを得ることができます。ゲーム好きからは「何を勝手な解釈を」と言われそうですが、実生
活や実社会に繋がる「世界観」であるからこそ『マインクラフト』というゲームがこれほどまでに人
気を得たのではないかと考えるのです。 
子供たちにとってゲームはなくてはならないアイテムになっている今、ゲームが持つ「人を惹き付

ける何か」をうまく学校生活などの他場面にも転化できれば・・・。そう思い描いてみるだけでも少
し物事への見方が変わり、「観」のアップデートに繋がるのではと想像します。 
１学期の間、本校運営に何かとご支援ご協力を賜りありがとうございました。（記：日髙 一人） 

 

 

 

海南市立海南中学校  

海南市日方９６２-２ 

℡（０７３）４８２－０５４８ 

HP:  http://www.kai-chu.kainan.ed.jp/ 
最新情報はこちらから「海南中学校 教育の窓」↑ 

発行 令和５年 7月 20日 

 

 

 

    「生き抜く力」を培う 

～将来に生きる確かな学力と 

豊かな心の育成～  
No.4 

 

海南中 

「わくわくアップ」 

プロジェクト 

開催中！ 

教育目標 

生徒の自立に向け 

連携・協働する学校 

http://www.kai-chu.kainan.ed.jp/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆卓球部：男子個人の部 5位     （県大会出場） 

☆陸 上 競 技 部         

1年生男子 1500m ２位        共通男子 200ｍ  5位  

共通男子    800ｍ  3位       共通男子 1500ⅿ 4位  

共通男子   3000ｍ 2位          共通男子砲丸投  1位  

1年生女子  800ｍ 1位       ２年生女子 100ｍ 3位  

共通女子   800m  2位       4位  

共通女子  1500m  2位       4位  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

行事予定 
１日（火）登校日（平和学習＠nobinos） 

民生児童委員との懇談会（PM） 

１１日（金）山の日 

１２日（土）～１６日（水）夏季休業 

１３日（日）ふるさと海南まつり 

（吹奏楽部演奏） 

１４日（月）下駄市（吹奏楽部演奏） 

２１日（月）第２学期始業式、 

身体測定・専門委員会 

２２日（火）ブロック結団式 

２５日（金）到達度テスト、１・２年生宿題テスト 

２日（土）親子協働作業 

（→雨天の場合３日（日）に延期） 

４日（月）振替休業 

情報モラル教室（6 月 30 日） 
今年度第 1回目の情報モラル教室は和歌山弁護士

会から弁護士の先生をお招きして講義していただき

ました。SNS等での不適切投稿やオンラインゲーム

でのアカウント情報漏洩によるトラブル等、昨今社

会問題となっている事象を取り上げ、どのような法

的責任が生じるか、また、どうしたらトラブルを防

げるかについて、グループでの話し合いも取り入

れ、みんなで考える時間となりました。 

 

Enjoy! 

この期間及び土日の

間の学校への連絡は

「すぐーる」でお願

いします。ただし、

お返事は休業明けと

なりますことをご了

承願います。 

今年も BS会の皆様が育てた美し

い花の苗をたくさんいただきまし

た。早速園芸委員さんたちがプラ

ンターに植えてくれました。校門

を入ると明るい夏の花が元気いっ

ぱい咲いています。 

まるちゃんカップ大成功！ 

 

夏の大会がんばりました。 
3年生にとっては 3年間の集大成とも言える海草地方中

学校総合体育大会が開催されました。暑い中、最後まであ

きらめることなく、県大会目指して全力を出し尽くしまし

た。力が１歩およばず、涙をのんだ試合もありましたが、

ひとつ言えることは、皆、春からずっと力をつけてきてい

たということ。成長した姿を見られてうれしく思います。

悔しい思いもありますが、これまで仲間と頑張ってきた時

間が宝物です。きっとこれからの人生の糧となることで

しょう。 

体育委員長の  くんプレゼンツ「ま

るちゃんカップ」が開催されました。

昼休みに生徒が集まりクラス対抗で

ドッジボールを楽しみました。 

図書室へ行こう！本を借りよう！！ 
皆さん、最近、図書室へ行きましたか？新しい本がたくさん入っ

ていますよ！図書室がほっと癒される場、みんなが集う憩いの場

となるよう、図書委員さん、図書ボランティアさんたちもがん

ばっています。是非一度気軽に立ち寄ってみてください！ 
絆! 

県
大
会
出
場
者 

親子協働作業（PTA奉仕作業）について 

①日時：９月 2 日（土）7 時 30 分開始（2 時間程度） 

②作業内容：生徒…草引き、ゴミ拾い等 

      保護者…木の剪定、伐採、草引き等 

＊詳細は後日「すぐーる」でお伝えします。 


