
１学期を終えるにあたって

「観」を形にする、更新することについて



さて、これは何の画像でしょう？

『マインクラフト』

累計：２億４千万本

日本の人口：１億2,452万人



『マインクラフト』をしたことがありますか？

ある：パー✋

ない：グー✊



※次の質問は「ある：✋」と答えた人のみ
『マインクラフト』は面白いと思いますか？

思う：パー✋

思わない：グー✊



『マインクラフト』について

・マイクロソフト社が開発

・舞台は「ワールド」

・モードや難易度も設定可能

「サバイバルモード」「アドベンチャーモード」



『マインクラフト』の最大の特徴

プレイヤーが「想像」するものは、

何でも「創造」できる

『マインクラフト』の世界観



世界観、人生観の「観」とは？

「観」

・見る立場、みかた、ものの見方、考え方

『マインクラフト』の世界「観」

・『マインクラフト』で感じ取って欲しいこと



『マインクラフト』の世界観とは？

特徴：プレイヤーが「想像」するものは、

何でも「創造」できる

世界観：あなたの想像しだいで

どんな世界でも創り出すことができる



『あなた自身』がもつ世界観は？

自分の世界：家、学校、塾・習い事、他

どんな世界観で見ていますか？

・思いどおりになる

・思うようにはならない



「生徒総会」から
学校（世界）観を考えてみると・・・？

各委員会：わくわくアッププロジェクトの取組

取組を進めると、海中を

・より良く ・より楽しく

することができるという 学校（世界）観



「生徒総会」から
学校（世界）観を考えてみると・・・？

各学級：校則・髪型についての要望

要望が実現すると、海中が

・より良く ・より楽しく

なるという 学校（世界）観



学校（世界）観と『マインクラフト』の世界観

実現して欲しい方向を

「想像」している

のは同じ



『マインクラフト』の世界観

・「トライ＆エラー」

・失敗をしたら「リセット」

・「モード」は選べる

※「ゲーム」は仮想



学校（世界）観

・「トライ＆エラー」

・失敗をしたら「リカバー」

例）謝る、傷付く、落込む、こともある

・「モード」は常に「ハード」「アドベンチャー」

※学校は現実



「観」を身に付けたり、更新したり、すると？

・別の視点で物事を見る

・「人にやらされる」から「自分からする」に

・「ハード・アドベンチャーモード」も楽しめる

etc.



「観」を身に付けたり更新したりして・・・

「学習観」を新たにしてみよう

「夏休み観」を新たにしてみよう

※どちらも「モード」は

「ハード」かつ「アドベンチャー」

かつ「クリエイティブ」で！



令和５年度１学期終業式・式辞 終

※ アンケートにご協力を！


